Wie worden Voetbalkaats kampioenen 2026 van vv Arum?

Op zaterdag 16 mei vindt de afsluiting van het voetbalseizoen 2025/2026 plaats. Voor de senioren/junioren en kader wordt er op de namiddag/avond het Voetbalkaatsen georganiseerd.

Wat is voetbalkaatsen?
Voetbalkaatsen komt in grote lijnen overeen met het traditionele kaatsspel. Het verschil zit hem hoofdzakelijk in het feit dat de bal met alles, behalve armen en handen, mag worden beroerd. Dit betekent op hoofdlijnen dat partuur A de bal vanaf een afstand de bal in het perk probeert te trappen ‘aftrap’ in plaats van ‘opslaat’ met als doel een punt te maken.
Partuur B moet de bal vervolgens uit het perk schieten ‘uitschieten’ in plaats van ‘uitslaat’.
De snelheid van voetbalkaatsen ligt beduidend lager dan bij het kaatsen, waardoor er
regelmatig fraai tussenspel te bewonderen valt. Voor publiek en spelers maakt dit het
spelletje extra interessant. Verstand van de kaatsregels is in eerste instantie niet een must.
De regels zijn in de bijlage toegevoegd!
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Voetbalkaatsen
Voetbalkaatsen wordt in de openlucht op een grasveld van 60 x 32 meter gespeeld. Een
voetbalkaatsteam (“partuur”) bestaat uit drie actieve spelers en een wisselspeler. In een team heb
je een specialistische funktie. Je bent of “aftrapper” (serveerder) of “uitschieter” (retourneerder).
Bij het voetbalkaatsen vorm je met je medespelers afwisselend het aftrap- (op de tekening van de
beginsituatie de witte spelers) en het uitschietteam (op de tekening van de beginsituatie de rode
spelers). In beide gevallen kun je punten scoren. Het aftrapteam begint altijd. Eén van de drie
spelers (de aftrapper) moet vanuit het opslagvak de stilliggende bal met een rechtstreekse trap in
het perk brengen. In het perk staan twee spelers van het uitschietteam, die de bal zo ver mogelijk
proberen te retourneren. De bal mag bij voetbalkaatsen met elk lichaamsdeel geraakt worden,
behalve met de armen en handen. Wordt de bal in het spel met de hand geraakt dan betekent dat
een directe score voor de tegenpartij. Bij het begin van het spel wordt de de bal door de aftrapper
van het opslagteam naar het perk (a-b-c-d) getrapt (serveren). Daarna zijn er verschillende
vervolgmogelijkheden. Indien de bal door het perkteam wordt geretourneerd en hij gaat niet over
de lijn C-D, maar wordt gekeerd tussen de lijnen E-F en C-D dan is dat een onbesliste bal (k1). De
eerste keer wordt deze plaats aangemerkt met een wit blokje (eerste voetbalkaats/k1). De tweede
keer met een rood blokje (tweede voetbalkaats/k2).





